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POVABILO K REŠEVANJU IZZIVOV IZBRANIH PODJETIJ 

Raziskovalci, start-upi, kreativci, študenti in ostali inovatorji, pozor!  

Organizatorji projekta InnoLink vas vabimo, da oddate svoje inovativne predloge za reševanje 

enega ali več izzivov, ki so jih zastavila podjetja: 

         Galerija Bažato (Corpus Artis d.o.o.) 

GB1: Digitalizacija umetniške zbirke (več) GB2: Vzpostavitev spletne platforme za 

upravljanje umetniških del (več) 

    ELES, d.o.o.  

EL1: Ozaveščanje srednješolcev o 

elektromagnetnem (EM) sevanju (več) 

EL2: Razvoj in izdelava modela za 

demonstracijo učinkov EM sevanja (več) 

        Nektar Natura d.o.o. 

NN1: Oblikovanje in razvoj uporabniškega 

vmesnika za točilne naprave (več) 

NN2: Analiza storitev in izraba javnih 

podatkov za poslovne priložnosti (več) 

NN3: Trajnostno ravnanje in ponovna 

uporaba surovin (več) 

NN4: Optimizacija transporta in 

odpadkov (več) 

NN5: Alternative za pakiranje in  

podaljšanje roka trajanja (več) 

NN6: Ne-kemično čiščenje cevovodov 

(več) 

Prijavite se zdaj! 

             Rok za oddajo predlogov rešitev: 20. 04. 2025 

             Prijava: preko elektronskega obrazca 

            Več informacij: Tomaž Lovšin, SPIRIT Slovenija (tomaz.lovsin@spiritslovenia.si) 

           Videoposnetek minulih srečanj  

Zakaj InnoLink? 

Namen projekta InnoLink je sklepanje in krepitev partnerstev med predlagatelji izzivov 

(inovacijsko aktivnimi podjetji) in ponudniki rešitev (raziskovalci, start-upi, kreativci, študenti ...) 

ter spodbujanje sodelovanja na področju raziskav, razvoja in inovacij. Ta edicija projekta 

InnoLink poteka v sodelovanju s Centrom za kreativnost, zato je velik del izzivov še posebej 

primeren za kreativni sektor. 

https://docs.google.com/forms/d/e/1FAIpQLSeg3vPwPvEHKWjyLzeyjWv3iQW58RJA-pTKWaqKEXmlmzHmCQ/viewform?usp=header
mailto:tomaz.lovsin@spiritslovenia.si
https://www.youtube.com/watch?v=VUnZqaa-VAc&list=PLgp61-reGHaxWFc9l-vLxGzAkBRU9Dqok&index=5
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                  Foto: Siniša Kanižaj 

Kako poteka sodelovanje?  

Na povabilo SPIRIT Slovenija so izbrana podjetja pripravila izzive, za katere iščejo sveže ideje 

zunanjih strokovnjakov. Raziskovalci, start-upi, kreativci, študenti in ostali inovatorji ste 

vabljeni, da predlagate svoje inovativne rešitve. Podjetja bodo med prejetimi predlogi izbrala 

najboljše, avtorji izbranih rešitev pa boste povabljeni na brezplačno usposabljanje za 

učinkovito predstavitev (pitch) svojih predlogov neposredno predstavnikom podjetij med 

InnoLink srečanjem. 

20. 04. Rok za oddajo predlogov rešitev 

25. 04. Obvestilo o izboru 

13. 05. Spletna delavnica za uspešno predstavitev (pitch) 

21. 05. Oddaja končne predstavitve (pitcha) 

27. 05. InnoLink Ljubljana: Galerija Bažato (Corpus Artis d.o.o.) in ELES, d.o.o. 

29. 05. InnoLink Kamnik: Nektar Natura d.o.o. 

V primeru zadostnega interesa bomo organizirali brezplačen prevoz udeležencev InnoLink 

srečanj znotraj Ljubljane in na relaciji Ljubljana-Kamnik-Ljubljana.  

Kaj pridobite? 

     Povečanje prepoznavnosti in odpiranje novih poslovnih priložnosti – možnost kratke 3-

minutne predstavitve posamezne predlagane rešitve med InnoLink srečanjem in ena-na-ena 

sestankov s predstavniki podjetij, ki razpisujejo izzive. 

     Strokovno usposabljanje in mentorstvo – priložnost za razvoj veščin učinkovitega 

predstavljanja (pitchanja) idej v okviru brezplačne spletne delavnice. 

     Vpogled v delovanje uveljavljenih podjetij – predstavitev podjetij, ki razpisujejo izzive in 

ogled njihovih razvojnih / proizvodnih / demonstracijskih kapacitet. 

     Podpora za kreativne rešitve – možnost pridobitve sredstev za koprodukcijo v višini 500 

EUR (bruto) za do pet izbranih kreativnih rešitev (za ustvarjalce v bazi CzK) ter možnost prijave 

na Javni razpis »Spodbujanje kulturno-kreativnih industrij – CzK 2025«, v sklopu A3: 

Sodelovanje MSP s KKS za rast in inovacije, ki ga objavlja Ministrstvo za kulturo RS. 
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izzivi: maj 2025 

         Galerija Bažato (Corpus Artis d.o.o.) | bazato.si  

GB1: Digitalizacija umetniške zbirke  

Podjetje išče rešitev za digitalizacijo svoje umetniške zbirke - skeniranje in obdelava 

umetnin (2D/3D digitalizacija, metapodatki, arhiviranje), da bi omogočilo enostavno 

shranjevanje, iskanje in upravljanje umetniških del v digitalni obliki. Cilj je ustvariti trajno in 

varno digitalno arhiviranje umetniških del, ki bo omogočalo hitrejši dostop ter večjo zaščito 

in varnost umetniških del. Digitalizacija bo omogočila prehod na brezpapirno poslovanje, 

kar bo zmanjšalo porabo papirja in podprlo trajnostni razvoj. S tem bomo povečali 

učinkovitost poslovnih procesov, zmanjšali stroške in omogočili lažje upravljanje umetniških 

zbirk v prihodnosti. 

GB2: Vzpostavitev spletne platforme za upravljanje umetniških del 

Podjetje išče rešitev za razvoj odprte spletne platforme (UX/UI dizajn, baza podatkov, 

sistem za upravljanje vsebin), ki bo omogočala javni dostop do umetniških del ter vključila 

napreden sistem za ustvarjanje NFT-jev (varnost, sledljivost, monetizacija). Platforma bo 

omogočala umetnikom, galerijam in kolekcionarjem enostavno iskanje, organiziranje, 

upravljanje in predstavitev umetniških del. Uporabniki bodo imeli dostop do virtualnih 

razstav (3D prostori, AR/VR funkcionalnosti), interaktivnega raziskovanja umetnin in 

transparentnega sistema za ocenjevanje umetniških del (algoritmi, AI, analiza tržnih 

trendov), kar bo omogočilo boljše razumevanje njihove tržne vrednosti. Platforma bo 

uporabljala napredne varnostne mehanizme za zaščito podatkov in zagotavljanje trajne 

hrambe umetniških del ter omogočila ustvarjanje NFT-jev na blockchainu, kar bo povečalo 

transparentnost in varnost v tržnem okolju. Poleg tega bo platforma omogočila globalno 

dostopnost umetniških del, kar bo povečalo prepoznavnost umetnikov in njihovih stvaritev. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

http://www.bazato.si/
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izzivi: maj 2025 

    ELES, d.o.o. | eles.si  

EL1: Ozaveščanje srednješolcev o elektromagnetnem sevanju 

Podjetje si prizadeva ozaveščati mladostnike, predvsem srednješolce, o elektromagnetnem 

sevanju, njegovih virih ter morebitnih vplivih na zdravje in okolje. Srednješolci so generacija, 

ki je v stiku z različnimi tehnologijami, a hkrati pogosto izpostavljena napačnim informacijam 

in strahovom, povezanimi z elektromagnetnim sevanjem. Zato je cilj razviti inovativne in 

privlačne izobraževalne materiale in aktivnosti, ki bodo mladim omogočile razumevanje 

znanstvenih dejstev, povezanih z elektromagnetnim sevanjem, ter povečale njihovo 

zaupanje v tehnologije elektroenergetskih omrežij. Ključni cilj je zmanjšanje strahov, širjenje 

točnih informacij ter spodbujanje pozitivnega odnosa do tehnologij, ki vključujejo 

elektromagnetno sevanje. 

Išče se rešitve s pomočjo interaktivnih metod, kot so delavnice, igre, digitalne vsebine (npr. 

videoposnetki, aplikacije), ki omogočajo enostavno in razumljivo predstavljanje vpliva 

elektromagnetnega sevanja, s pomočjo tehnologij, s katerimi se srečujejo mladostniki (npr. 

mobilni telefoni, brezžične naprave). 

EL2: Razvoj in izdelava modela za demonstracijo učinkov elektromagnetnega sevanja 

Podjetje si želi razviti in izdelati model, ki bo na enostaven, vizualen in interaktiven način 

prikazoval učinke elektromagnetnega sevanja v realnem svetu. Namen tega modela je 

omogočiti širokemu občinstvu, vključno s srednješolci, študenti in širšo javnostjo, da si na 

lastne oči ogledajo, kako elektromagnetno sevanje vpliva na zdravje in okolje.  Podjetje si 

želi razviti mobilno in stacionarno verzijo modela. Mobilna verzija bo omogočala enostavno 

uporabo na terenu (npr. v šolah, na javnih dogodkih, sejmih), medtem ko bo stacionarna 

verzija modela stacionirana na lokaciji podjetja. S tem izzivom želi ELES povečati 

preglednost in zaupanje v tehnologije, ki vključujejo elektromagnetno sevanje, ter zmanjšati 

morebitne strahove in napačne predstave med ljudmi. 

Išče se rešitve v obliki fizičnega ali digitalnega modela, ki jasno ponazarja učinke 

elektromagnetnega sevanja ter prikazuje različne scenarije, kako elektromagnetno sevanje 

deluje v različnih pogojih (npr. različni oddajniki, razdalje, materiali). Pri čemer mora biti 

model enostaven za uporabo in primeren za različne starostne ter ciljne skupine. 

 

 

 

 

 

 

 

 

http://www.eles.si/
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izzivi: maj 2025 

       Nektar Natura d.o.o. | nektarnatura.com 

NN1: Oblikovanje in razvoj uporabniškega vmesnika za točilne naprave 

Podjetje išče rešitev za oblikovanje grafičnega uporabniškega vmesnika (GUI), ki bo 

omogočal intuitivno, enostavno in hitro uporabo naprav za točenje pijač ter učinkovito 

upravljanje v zaledni pisarni (back office). Vmesnik mora uporabnikom omogočiti enostavno 

izbiro pijače, nastavitev količine, spremljanje porabe ter obvladovanje napak, hkrati pa mora 

programska oprema vključevati napredno AI analitiko za napovedovanje in optimizacijo 

delovanja naprav. Cilj je povečati učinkovitost in zmanjšati napake v uporabi točilnih naprav, 

izboljšati poslovanje in produktivnost ter omogočiti boljšo izkušnjo uporabnikov v različnih 

okoljih (bari, restavracije, prireditve).  

NN2: Analiza storitev in izraba javnih podatkov za poslovne priložnosti 

Podjetje išče rešitev za celovito analizo in optimizacijo storitev, ki jih nudi NEKTAR 

NATURA, z uporabo zunanjih podatkov za izboljšanje poslovnih procesov in odkrivanje 

novih priložnosti. Cilj je identificirati šibke točke v storitvah ter izboljšati uporabniško izkušnjo 

z uporabo analize javno dostopnih podatkov (scrapping) za prepoznavanje trendov, 

analiziranje konkurence in ustvarjanje novih poslovnih priložnosti. S tem bo podjetje 

povečalo svojo prodajo, izboljšalo prepoznavnost in optimiziralo marketinške strategije. 

NN3: Trajnostno ravnanje in ponovna uporaba surovin 

Podjetje išče rešitve v smeri inovativne uporabe sirupa in kavne usedlin, ki se lahko 

uporabijo za razvoj novih bio-materialov, naravnih barvil ali celo produktov. Izziv vključuje 

analizo možnosti za ponovno uporabo teh materialov ter preučitev obstoječih podjetij, ki se 

ukvarjajo z zbiranjem in predelavo teh surovin. Poleg tega iščejo možnosti za ustanovitev 

odcepljenega (spin-off) podjetja, ki bi se ukvarjalo z zbiranjem in predelavo kavne usedline, 

ter primerjava stroškov in donosnosti z obstoječim načinom ravnanja z odpadki. 

NN4: Optimizacija transporta in odpadkov 

Podjetje išče rešitve za optimizacijo transportnih poti, zmanjšanje količine odpadkov v 

proizvodnji ter iskanje trajnostnih rešitev za transportne palete. Cilj je izboljšati učinkovitost 

transporta tako na ravni mednarodnih poti kot pri servisiranju strank, zmanjšati stroške 

transporta in optimizirati poti z uporabo naprednih algoritmov in AI. Poleg tega se iščejo 

trajnostne alternative za transportne palete (plastične, lesene) in zaključevanje palet 

(plastična folija), s poudarkom na zmanjšanju ekološkega odtisa in stroškov. 

NN5: Alternative za pakiranje in podaljšanje roka trajanja 

Podjetje išče trajnostne rešitve za embalažo in pakiranje svojih izdelkov ter podaljšanje roka 

trajanja sokov. Cilj je raziskati alternative za uporabo plastične folije pri zaključevanju palet, 

raziskati možnosti za reciklabilno embalažo, ki bi nadomestila trenutne plastične vreče za 

sokove in raziskati metode za podaljšanje roka trajanja izdelkov brez uporabe kemikalij. 

Iskanje ekoloških rešitev bo pripomoglo k zmanjšanju odpadkov in povečanju trajnostnega 

poslovanja. 

NN6: Ne-kemično čiščenje cevovodov 

Podjetje išče inovativne rešitve za čiščenje cevovodov v proizvodnem procesu brez 

uporabe kemikalij. Izziv vključuje iskanje novih metod za mikrobiološko in mehansko 

čiščenje, ki bi zmanjšale okoljski vpliv ter pripomogle k trajnostnemu poslovanju podjetja. 

https://nektarnatura.com/sl/

