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HEX HAUS je projekt medijskih umetnikov Anžeta Sekelja 
in Staša Vrenka, ki preko spajanja umetnosti, proizvodnih 
tehnologij in oblikovanja, izdeluje avtorske elektronske 
glasbene instrumente. Instrumenti HEX so modularni in 
multifunkcionalni, primerni za ustvarjanje glasbe, izobraževanje 
in eksperimentiranje. Uporabnikom omogočajo, da se 
skozi prakso seznanijo z elektronskimi komponentami in 
tehnologijo, kar krepi njihovo samozavest in znanje. 

Instrumenti iz serije - cor, lag in row so na voljo kot t.i. 
DIY/naredi sam kit ali pa v pred-sestavljeni obliki.

NetiYoga je projekt lončarja in oblikovalca keramike Boruta 
Cafute, ki ponuja ročno izdelane keramične posodice za čiščenje 
nosnih poti po ajurvedski metodi. Namenjene so lajšanju 
težav z dihanjem, ki jih povzročajo sodobni življenjski pogoji. 
Vsaka posodica je unikat, narejena iz naravnih materialov, 
brez škodljivih dodatkov. NetiYoga spodbuja skupnost, 
izmenjavo in zavesten odnos do zdravja ter dihanja.

Hex Haus
Anže Sekelj, Staš Vrenko

NetiYoga
Borut Cafuta

www.hex.haus netiyoga.com

PROJEKT PROJEKT

https://www.instagram.com/zanamizo/?hl=en
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Florian je estetsko dovršen nosilec za gasilni aparat, ki 
združuje vrhunsko funkcionalnost s subtilno eleganco. Z 
minimalističnim dizajnom in premišljeno zasnovo se brezhibno 
zlije z najrazličnejšimi interierji – od sodobnih pisarn do 
muzejskih prostorov. Stojalo je zasnova oblikovalski studio 
Lumino, ki ga vodi arhitektka in oblikovalka Jasna Šafar. 

Totem Hoarder je taktična igra za dva, ki združuje 
preprostost igre Enka s čarom zbirateljskih kart. Njena 
avtorja, Lenart in Oskar, sta ustvarjalca družabnih iger, ki 
razbijata ustaljena pravila ter igralsko izkušnjo začinita z 
domišljijo, humorjem in popkulturnimi referencami. Za jesen 
pripravljata novo, satirično igro o potrošniški mrzlici.

Florian
Lumino

Totem Hoarder 
Games

Totem Hoarder

www.florian.si totemhoarder.com

PROJEKT PROJEKT

https://www.instagram.com/zanamizo/?hl=en
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Ljudje v povprečju preživimo 90 % časa v notranjosti, zato 
nas večina občuti pomanjkanje stika z naravo. Matic Pantar 
in Tadej Habjanič sta se povezala v ekipo Future Nature, kjer 
oblikujeta izdelke, s katerimi lahko v bivalne prostore vnašamo 
občutek prisotnosti narave. Prvi izdelek, Seed Light, je prenosno 
ambientalno svetilo z organsko svetlobo, ki posnema naravne 
svetlobne ambiente in ustvarja umirjeno atmosfero. Svetilo 
se intuitivno vklaplja in ugaša z zaznavo lastnega gibanja.

Experiment Box je mesečni paket, zasnovan za spodbujanje 
razvoja posameznikov in ekip prek vsakodnevnega mikro-učenja. 
V 5 do 10 minutah na dan se ekipe vključijo v strukturirane 
vaje, ki izboljšujejo komunikacijo, zaupanje in sodelovanje, brez 
zaslonov ali obsežnega načrtovanja. Z Experiment Box ekipe 
s pomočjo mikroučenja na enostaven način krepijo ključne 
veščine, kot so komunikacija, kreativnost in medsebojno 
zaupanje. Namenjen je vodjem, ki želijo graditi boljšo timsko 
kulturo, a za načrtovanje procesa nimajo veliko časa.

Svetilo Seed
Future Nature

Experiment Box

dr. Miloš Borovšak, Urša Dimić,  
Mark Baltič, Tadej Malus

www.experimentbox.si

PROJEKT PROJEKT

https://www.instagram.com/zanamizo/?hl=en
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Altaqosa je platforma za samostojno učenje šivanja, 
zasnovana na preverjenem strokovnem znanju. Ponuja 
jasna navodila, kakovostne kroje in podporno skupnost, ki 
spodbuja ustvarjanje brezčasnih oblačil. Projekt vodiva Lara 
in Janja z vizijo, da šivanje postane dostopno, razumljivo 
in strokovno podprto – tudi za popolne začetnike.

Craft-n-Roll.com je globalna platforma za umetnike, rokodelce 
in ustvarjalce, ki želijo samozavestno rasti na spletu — 
in več prodati. Ponuja praktična orodja, jasne korake in 
podporno skupnost, začenši z eno najmočnejših veščin: 
fotografijo izdelkov s pametnim telefonom. Za projektom 
stojita Eva (vizualna umetnica in fotografinja) ter Alexander 
(strokovnjak za tehnologijo in umetno inteligenco).

Altaqosa
Lara Markič, Janja Đorđević

Craft-n-Roll
Alexander Vasilyev, Eva Evgeniya Vasilyeva

www.altaqosa.si Craft-n-Roll.com

PROJEKT PROJEKT

https://www.instagram.com/zanamizo/?hl=en
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Neža Žehelj je zlatarka in oblikovalka nakita, ki pod lastno 
blagovno znamko oblikuje kose nakita, v katerih se prepletata 
umetnost in zlatarska obrt. Njen nakit je interpretacija zgodb, 
inspiracij in anekdot življenja, ki so konceptualno vtkane in 
izdelane v obliki nosljivih objektov in unikatnih umetniških kosov. 

Digivrt je senzor za merjenje vlage v zemlji, ki si ga 
uporabniki sestavijo sami. Povezuje se z mobilno aplikacijo, 
prek katere spremljamo podatke o vlagi. Gre za prvi iz 
serije izobraževalnih kompletov za otroke, s katerimi želi 
Zavod Kersnikova razširiti svoj program izobraževalnih 
delavnic tudi na področje prodaje – tako prek spletne 
trgovine kot v trgovinah znanstvenih centrov in muzejev.

Nakit iz marmorja
Neža Žehelj

Digivrt	
Zavod Kersnikova

www.neza-zehelj.com

PROJEKT PROJEKT

https://www.instagram.com/zanamizo/?hl=en
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GLINO je mlada oblikovalska znamka, projekt za katerim stoji 
arhitekt Aleksander Cifer, ki združuje strast do raziskovanja 
naravnih materialov, parametričnega oblikovanja in 3d tiska 
z željo ustvarjati izdelke, ki so hkrati inovativni, trajnostni in 
estetsko dovršeni. Viseča keramična svetilka Orion, s katero se 
predstavlja v sklopu Kreativnega inkubatorja, navdušuje z iskrivo 
svetlobo, ki prehaja skozi značilno nagubano strukturo in daje 
prostoru edinstven značaj.

Didaktika je nagrajen sistem igrač, ki spodbuja razvoj 
fine motorike in uporabo otroške domišljije. Igrače- in 
gugalni konjiček- sestavljeni iz osnovnih geometrijskih 
oblik, ki se sestavljajo med sabo, narejeni iz lokalnega 
masivnega lesa. V mrežo odprtin se vstavljajo najrazličnejši 
dodatki, ki otroku omogočajo, da je aktiven v igri in s 
staršem pripoveduje vedno novo zgodbo o živali. Avtorica 
zasnove Didaktike je Eva Štrukelj, oblikovalka in arhitetka, 
ki znotraj znamke Lesnavesna pripoveduje zgodbe iz 
slovenske narave in etnologije v slovenskem lesu.

Orion - 3D tiskana 
keramična svetilka

Glino

Didaktika	
Lesnavesna

www.glino.eu

PROJEKT PROJEKT

https://www.instagram.com/zanamizo/?hl=en
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Techre je znamka, ki v lastni butični proizvodnji izdeluje 
kakovostno mehko pohištvo iz industrijskih ostankov. Oblikovanje 
se prilagaja razpoložljivim materialom, pri čemer spreminja 
spregledane ostanke v funkcionalne, estetsko dovršene izdelke. 
Avtor je Žan Girandon, industrijski oblikovalec, ki skozi Techre 
uveljavlja pristop oblikovanja s tem, kar je na voljo - filozofijo, ki z 
uporabo obstoječih materialov in industrijskih ostankov aktivno 
zmanjšuje količino odpadkov.

Family Break Activity Book je žepna knjižica z zabavnimi 
igrami in nalogami za otroke, zasnovana posebej za družine 
na poti – tako domače kot turiste. Otroci skozi igro spoznavajo 
mesto, ki ga obiskujejo, brez uporabe zaslonov. Staršem 
podari dragocen čas zase, otrokom pa uro ustvarjalne 
zabave brez pametnih naprav. Medtem ko otroci rešujejo 
naloge, lahko starši v miru spijejo jutranjo kavo, počakajo na 
kosilo, uživajo sladico po obroku ali brez stresa čakajo na 
vlak - 1 ura miru in tišine, brez uporabe pametnih naprav.

Techre
Žan Girandon

Family Break 
Activity Book	

Jelena Marković

PROJEKT PROJEKT

https://www.instagram.com/zanamizo/?hl=en
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Pop-up ArtKlub je projekt Rona in Špele, ki ponuja sprostitvene 
slikarske delavnice za odrasle v prijetnem ambientu ob glasbi in 
pijači. Ne gre za klasičen tečaj, temveč za ustvarjalno izkušnjo, 
namenjeno vsem – ne glede na predznanje. 

Cyclone znamka je znamka specializirana za kolesarske 
produkte, bodisi za javne površine, bodisi za privatno 
uporabo. Cyclone skuša drugače pristopati do novih ali že 
znanih estetskih ali tehničnih problemov, ki se pojavljajo v 
kolesarstvu. S svojim industrijskim oblikovanjem daje pozornost 
enostavni in kreativni izdelavi, ki pretežno bazira na kovini, 
saj se s tem trudi promovirati oz. biti ekološko ozaveščen. 

Pop-up ArtKlub
Špela Koselj Preinfalk, Ron Preinfalk

Dodatki za kolesa	
Cyclone

PROJEKT PROJEKT

www.popupartklub.com www.cyclone.si

https://www.instagram.com/zanamizo/?hl=en


Program Kreativni inkubator izvaja  
Center za kreativnost

Center za kreativnost (CzK) 
Muzej za arhitekturo in oblikovanje (MAO) 
Rusjanov trg 7, SI-1000 Ljubljana 
+386 (0)1 548 42 70 

www.czk.si 
info@czk.si

 
Dodatne informacije:  
Hana Vardjan, koordinator projektov 
hana.vardjan@mao.si

https://czk.si/
https://czk.si/
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